[bookmark: _heading=h.gjdgxs]一、三年級上學期彈性學習課程計畫
《社團》
                                                    設計者：三年級教師群
  (一)彈性學習課程四類別:
      1.□統整性探究課程 (□主題□專題□議題)  
      2■社團活動與技藝課程■社團活動□技藝課程)
      3.□特殊需求領域課程
      4.□其他類課程: □本土語文/新住民語文□服務學習□戶外教育□班際或校際交流   □自治活動□班級輔導□學生自主學習□領域補救教學
  (二)每2週學習節數(2)節，本學期共( 18)節。
  (三)核心素養具體內涵： 
綜-E-B1 覺察自己的人際溝通方式，學習合宜的互動與溝通技巧，培養同理心，並應用於日常生活。
綜-E-C2 理解他人感受，樂於與人互動，學習尊重他人，增進人際關係，與團隊成員合作達成團體目標。
  (四)核心素養呼應說明
      透過玩桌遊所帶來的快樂與笑聲建立新的人際關係，快樂的氛圍利於與人互動，從中培養同理心，並學會尊重他人。欲獲得桌遊勝利，能從中培養策略、耐心與團隊合作精神。
  (五)配合融入之領域或議題:
       1.領域: □國語文  □英語文  □本土語  □數學    □社會    □自然科學  
               □藝術   ■綜合活動 □健康與體育   □生活課程   □科技  
       2.議題: □性別平等教育 □人權教育 □環境教育  □海洋教育  ■品德教育
               □生命教育     □法治教育 □科技教育  □資訊教育  □能源教育 
               □安全教育  □防災教育 □閱讀素養  □多元文化教育□家庭教育
               □原住民教育□戶外教育  □國際教育 □生涯規劃教育
  (六)課程架構： (學習重點以學習內容與學習表現之雙向表呈現)
	
學習表現

學習內容
	1a-II-1展現自己能力、興趣與長處，並表達自己的想法和感 受。
	2a-II-1覺察自己的人際溝通方式，展現合宜的互動與溝通 態度和技巧。
	2b-II-1體會團隊合作的意義，並能關懷團隊的成員。
2b-II-2參加團體活動，遵守紀律、重視榮譽感，並展現負責的態度。

	Aa-II-1自己能做的事。
Aa-II-2 自 己 感 興 趣 的 人、事、物。
	你咬我啊!
神貓傳奇
快手鬼鬼

	你咬我啊!
神貓傳奇
快手鬼鬼

	你咬我啊!
[bookmark: _heading=h.30j0zll]神貓傳奇
快手鬼鬼


	Ba-II-1自我表達的適切性。
Ba-II-2與家人、同儕及師長的互動。
Ba-II-3人際溝通的態度與技巧。
	分數沙拉
數字急轉彎
超級密碼

	分數沙拉
數字急轉彎
超級密碼

	分數沙拉
數字急轉彎
超級密碼


	Bb-II-1團隊合作的意義與重要性。
Bb-II-2關懷團隊成員的行動。
Bb-II-3團體活動的參與態度。
	寶石商人
沉睡的皇后
獨木舟
	寶石商人
沉睡的皇后
獨木舟

	寶石商人
沉睡的皇后
獨木舟




  (七)課程內涵：
	教學期程(週別)
	教學主題與教學活動大綱
	節數
	教學資源
	評量方式
	備註

	第二週
	你咬我啊!
學生將學習建立遵守桌遊正確使用守則。
講解桌遊規則，實際體驗桌遊，討論並分享策略。
	2
	PPT
桌遊配件

	1.能專心聽講
2.實作
	

	第四週
	寶石商人
講解桌遊規則，實際體驗桌遊，討論並分享策略。
	2
	PPT
桌遊配件

	1.能專心聽講
2.實作
	

	第六週
	神貓傳奇
講解桌遊規則，實際體驗桌遊，討論並分享策略。
	2
	PPT
桌遊配件

	1.能專心聽講
2.實作
	

	第八週
	沉睡的皇后
講解桌遊規則，實際體驗桌遊，討論並分享策略。
	2
	PPT
桌遊配件

	1.能專心聽講
2.實作
	

	第十週
	分數沙拉
講解桌遊規則，實際體驗桌遊，討論並分享策略。
	2
	PPT
桌遊配件

	1.能專心聽講
2.實作
	

	第十二週
	數字急轉彎
講解桌遊規則，實際體驗桌遊，討論並分享策略。
	2
	PPT
桌遊配件

	1.能專心聽講
2.實作
	

	第十四週
	超級密碼
講解桌遊規則，實際體驗桌遊，討論並分享策略。
	2
	PPT
桌遊配件

	1.能專心聽講
2.實作
	

	第十六週
	快手鬼鬼
講解桌遊規則，實際體驗桌遊，討論並分享策略。
	2
	PPT
桌遊配件

	1.能專心聽講
2.實作
	

	第十八週
	獨木舟
講解桌遊規則，實際體驗桌遊，討論並分享策略。
	2
	PPT
桌遊配件

	1.能專心聽講
2.實作
	


[bookmark: _GoBack]二、三年級下學期彈性學習課程計畫
《社團》
                                                    設計者：三年級教師群
  (一)彈性學習課程四類別:
      1.□統整性探究課程 (□主題□專題□議題)  
      2.■社團活動與技藝課程(■社團活動□技藝課程)
      3.□特殊需求領域課程
      4.□其他類課程: □本土語文/新住民語文□服務學習□戶外教育□班際或校際交流   □自治活動□班級輔導□學生自主學習□領域補救教學
  (二)每2週學習節數(2)節，本學期共( 18)節。
  (三)核心素養具體內涵： 
綜-E-B1 覺察自己的人際溝通方式，學習合宜的互動與溝通技巧，培養同理心，並應用於日常生活。
綜-E-C2 理解他人感受，樂於與人互動，學習尊重他人，增進人際關係，與團隊成員合作達成團體目標。
  (四)核心素養呼應說明
      透過玩桌遊所帶來的快樂與笑聲建立新的人際關係，快樂的氛圍利於與人互動，從中培養同理心，並學會尊重他人。欲獲得桌遊勝利，能從中培養策略、耐心與團隊合作精神。
  (五)配合融入之領域或議題:
       1.領域: □國語文  □英語文  □本土語  □數學    □社會    □自然科學  
               □藝術    ■綜合活動 □健康與體育   □生活課程   □科技  
       2.議題: □性別平等教育 □人權教育 □環境教育  □海洋教育 ■品德教育
               □生命教育     □法治教育 □科技教育  □資訊教育  □能源教育 
               □安全教育  □防災教育 □閱讀素養  □多元文化教育□家庭教育
               □原住民教育□戶外教育  □國際教育 □生涯規劃教育
[bookmark: _heading=h.1fob9te]  (六)課程架構： (學習重點以學習內容與學習表現之雙向表呈現)
	
學習表現

學習內容
	1a-II-1展現自己能力、興趣與長處，並表達自己的想法和感 受。
	2a-II-1覺察自己的人際溝通方式，展現合宜的互動與溝通 態度和技巧。
	2b-II-1體會團隊合作的意義，並能關懷團隊的成員。
2b-II-2參加團體活動，遵守紀律、重視榮譽感，並展現負責的態度。

	Aa-II-1自己能做的事。
Aa-II-2 自 己 感 興 趣 的 人、事、物。
	白賊七
採珠人
禮物
	白賊七
採珠人
禮物
	白賊七
採珠人
禮物

	Ba-II-1自我表達的適切性。
Ba-II-2與家人、同儕及師長的互動。
Ba-II-3人際溝通的態度與技巧。
	小農夫
國王的早餐
洪水警報
	小農夫
國王的早餐
洪水警報
	小農夫
國王的早餐
洪水警報

	Bb-II-1團隊合作的意義與重要性。
Bb-II-2關懷團隊成員的行動。
Bb-II-3團體活動的參與態度。
	不要命的冒險
板凳傻瓜
念念不忘
	不要命的冒險
板凳傻瓜
念念不忘
	不要命的冒險
板凳傻瓜
念念不忘



  (七)課程內涵：
	教學期程(週別)
	教學主題與教學活動大綱
	節數
	教學資源
	評量方式
	備註

	第二週
	白賊七
學生將學習建立遵守桌遊正確使用守則。
講解桌遊規則，實際體驗桌遊，討論並分享策略。
	2
	PPT
桌遊配件

	
1.能專心聽講
2.實作
	

	第四週
	採珠人
講解桌遊規則，實際體驗桌遊，討論並分享策略。
	2
	PPT
桌遊配件

	1.能專心聽講
2.實作
	

	第六週
	禮物
講解桌遊規則，實際體驗桌遊，討論並分享策略。
	2
	PPT
桌遊配件

	1.能專心聽講
2.實作
	

	第八週
	小農夫
講解桌遊規則，實際體驗桌遊，討論並分享策略。
	2
	PPT
桌遊配件

	1.能專心聽講
2.實作
	

	第十週
	國王的早餐
講解桌遊規則，實際體驗桌遊，討論並分享策略。
	2
	PPT
桌遊配件

	1.能專心聽講
2.實作
	

	第十二週
	洪水警報
講解桌遊規則，實際體驗桌遊，討論並分享策略。
	2
	PPT
桌遊配件

	1.能專心聽講
2.實作
	

	第十四週
	不要命的冒險
講解桌遊規則，實際體驗桌遊，討論並分享策略。
	2
	PPT
桌遊配件

	1.能專心聽講
2.實作
	

	第十六週
	板凳傻瓜
講解桌遊規則，實際體驗桌遊，討論並分享策略。
	2
	PPT
桌遊配件

	1.能專心聽講
2.實作
	

	第十八週
	念念不忘
講解桌遊規則，實際體驗桌遊，討論並分享策略。
	2
	PPT
桌遊配件

	1.能專心聽講
2.實作
	



